1. Podpis pod regulaminem oznacza jego akceptacje. *

2. Zabrania si¢ samowolnego przesuwania przeszkdd.

3. Zabrania si¢ wspinania na przeszkody.

4. Zabrania si¢ uzywania przemocy fizycznej ¥

w stosunku do pozostalych uczestnikéw zabawy.

5. Przed gra nalezy zapoznad si¢ z instruktarzem blasterdow.

6. Wadliwe dzialanie sprze¢tu nie moze by¢ podstawa do reklamacji,
kazdy blaster ma prawo si¢ zablokowag, zaciaé, roziaczyc,
wadliwie dzialajacy sprzet zostanie wymieniony na inny

jedynie w przypadku, gdy awaria nie wynikla z winy grajacego.

7. Organizator imprezy moze domaga¢ sie zwrotu kosztow
naprawy nieprawidlowo uzywanego sprzetu jak i uszkodzonych przeszkaod.

8. Blasterow nie mozna rzuca¢, ktas¢ na ziemie,
uzywa¢ nie zgodnie z przeznaczeniem.

9. Za szkody wynikle z nieprzestrzegania regulaminu organizator nie odpowiada.

10. Gra moze zostac¢ przerwana w dowolnym momencie,

w takim przypadku nalezy opuscic teren gry i zastosowac si¢ do polecen obstugi.
11. Podczas gry uczestnicy maja obowiazek posiadania nalozonej maski na glowe.
Osoby grajace bez zalozonej maski robig to na wlasne ryzyko i odpowiedzialnos¢.
Wiasciciele i pracownicy Project Zero, czlonkowie ich rodzin oraz

bliscy i spokrewnione z nimi osoby nie ponosza odpowiedzialnosci

za wynikajace z ww. czyndéw szkody, uszczerbki na zdrowiu, kalectwo trwale lub §mier¢.
12. Wszyscy uczestnicy wyrazaja zgode na wykorzystanie ich wizerunku na fanpag’ach
firmy Project Zero oraz dla celéw marketingowych Firmy i o§wiadczaja,

ze nie bedg wnosi¢ zadnych roszczen.

13. Dzieci ponizej 13 lat moga uczestniczy¢ w grze jedynie

za pisemna zgoda prawnego opiekuna, ktory ponosi za nie pelng odpowiedzialnos¢.
14. Wszystkie osoby biorace udzial w zabawie dobrowolnie oswiadczaja,

ze zapoznali sie z niniejszym Regulaminem.



